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そして i 



な言い方をさせてもらうけど、 
みんなは 今、 闘つています か。 
別に戦争とか、けんかとかつ 
ていう次元の話じゃなくてね。毎日 
の生活の中で誰にでも何かしら不満 
に思つてることがあると思うんだ。 
その不満を何らかの方法で解消しよ 
うと努力するような、自分に厳しく 
なるようなことを闘いと考えてほし 
い。 例えば将来、何か特別にやれる 
だろうか。やつてみなくちゃわから 
ないつて考えてもいいと思、 つ。 あり 
きたりのセリフだけど若いうちは、 
やっぱり時間も可能性もエネルギ| 
もありあまるほどあるんだから。そ 


れにバカなまねができるのも逆に若 
いうちだけじやないかな。まして君 
が男だつたら、|生をかけてやつて 
みたい仕事をこんな早くから先の見 
えるょうな考え方はするべきじやな 
いだろうね。ちょつとできそうもな 
い仕事だからこそ、一生をかけてみ 
る価置もあるんじやないかな。こ'っ 
いうチャレンジをする時、それが| 
つの旅立ちの時なんだろう。 

旅立ちをここで、出発と当て字に 
してみ る。 今まで 試行錯誤 をして、 
新たに出発をする。 NG は今、出発 
をする。君達と同様に NG はま だ若 
い。チヤレンジの余地は十分にある。 


新しく進む NG の方向に対して不安 
はいっぱいだが、絶対に間違ってい 
ないと思、っ。いや' 間違ってるんで 
はないかなどと考えていたら、先に 
は進めない。自分と自分のカンを信 
じるだけなんだ。だから今まで以上 
に、みんなに NG をよく見てもらい 
たい。 NG をひとりよがりの状態で 
ほっておかないで、どんどん意見を 
いれてほしい。 NG は NG なりに考 
えてる部分があるから|00%の意見を 
聞くわけにはいかない。でもその辺 
もより柔軟になりたいとは思つてる。 

この機会に、みんなも|度、立ち 
止まつて、出発を考えてみてはどう 


だろうか。ただ同じ事のくりかえし 
も飽きがくるだろ？ 毎日を生きる 
にも新鮮さら刺激は必要なはずだね。 
別に今すぐ急げとは言わない。だか 
ら じつく りと考えて腰を上げよ/っ 0 
それだけで、きつとここちよい風が 
感じられるだろう0 

NG も風を感じていたい。そして 
できるなら新鮮でここちよい風がい 
い。そのためには NG も少し考える 
時間が必要かもしれない。必らずい 
い物にしたいから、出発まで もう 少 
しかかるかもしれないけれど、必ら 
ず出発するからね。待つててくれ。 

マ03編_至) 

































♦自由な気風 
♦型破り 人間 


どこまで許される？ 


いよいよ就職シーズンの幕が、 
切って落とされました。就職を希 
望する学生達からの多くの声が N 
G 編集室にも届いています。 

そんな彼らの WHAT に人事採 
用に長年たずさわっている人事部 
の兵藤氏に答えていただきました。 
素顔のナムコを知ってください。 













兵藤そぅ『管れ者』といつたコピ— 
も 表示していますから、面白味の ある を 
求めているの ^1* 夹です。しかしそれは単に 
規格外の人じやないんですよ。全てをわきま 
えた上でかつ何らかの魅力の ある 人といぅ意 



丘 ( M 3 丈さん83年入社、開発をへて人事へ 
社内結婚後、まだ赤ちゃんができないとか… 


味です。 

う少しわかり易く説明していただけませ 
んか。 

兵藤例えば試験で 『〇 肉 OW 』 の〇の中に 
漢字を入れよ。といつた S があつたとした 
ら、弱肉雙 ^ D くのがあたりまえですよね。 
しかし、それを知つていながら焼肉 
いてし まうよう なセンスのある人つ てこと で 
すかね。 

- Hg 肉が正しいと思つている人は…。 

兵藤そん父吊識も知らないようなら、願い 
さげです(笑)。単に^: g なだけではダメと 
いうことです。 

採用条件は……？ 

人間としての基礎能力を重視。 

I 試験の話がちよつ-^たところで、入社 
試験の内容を教えていただけませんか？何 
やら面白い項目もあるとか…。 

兵藤今は各ごとのそれぞれにみあつた 
杏が含まれますが、—その他一般常 
識のぺーパ1アストと面接程度と思つていて 
もらえば いいで しょう 0 
― 4^よつと変わつた^<も あるら しいので 

j f 〇 

す力 . 

兵藤それは内定してからの教育の一環とし 
てのものですが、 5 千円を自由に使ってレポ 
I 卜を身いてもらうやぬですね。昨年は、や 
つても •らいました よ。 

1 2、3教えてください。 

兵藤印象に残つているのは、札幌のラーメ 
ン M めぐりとか、たき火の研穴おまじない 
の研究です。 

——たき火ですか(笑)。 5 千円もかからない 
じやないですか(笑)。 

兵藤バィクで多^川の-まで行って、た 
き火をしたらしいですよ(笑)。多かつたのは 
_地やゲームセンターでの遊ひの研究です。 
実際にお金を使って遊びを1する派と、遊 
びとは……の本を読んで® - r 1 的に考える分析 
派に分かれましたけど。 

—ユニークなものから、一般的なものまで 
•.•。これが配 M と^係してくるわけですか？ 


就職希望者は3タイプ 

マニアから業界の将来性派まで…。 

— < r 年もまた、就職シーズンがやって f 
したが、求人の手ごたえの方は、どうですか。 
兵藤9月5日が就職_の正式な f ホ日に 
なるので、まだ学生達と_はしていないの 
ですが、 T * 紙や電話での問い合わせは、時期 
を問わず 一 ります よ。 

— れは、どんな ことを 聞いて来るんで し 
上*フ〇 

兵藤そうですね、中•高校生の最終学年で 
就職を希望している子達から、『自分の学校に 
求-<1^は米ないが、どうしたらナムコに人社 
できるのか』といったようなものが多いです 
ね。 

— ^れは、^:なナムコフアンなのでしよ 
* フカ 

兵藤そうです。いわゆるマニアと呼ばれて 
いる' fit で、ともかくナムコ。絶対ナムコと 
思っているんで しようね (笑) 0 

はり入社希望者はナムコフアンが一±1倒 
的ですか？ 

兵藤 もち 論多いですよ。しかし全てがそう 
とは言い切れないですね。就職を希^する学 
生は大きく三つのタィプに分類されます。ま 
ず一つは、^ ni : ナムコが大好きな、昔から 
のフアンで、ナムコを®だと思っている人 

-いわゆる NG の読^とか…ですね。 

兵藤はい。 NG やラジアメからナムコのフ 
アンになった人 il ですよね。次に、ビデオゲ 
—ムフアン。これは、ゲームに聞係してれば 
特別にナムコではなくてもいいが、第一希 M 
にナムコを据えている人 il です。 

- マニアですね。 

兵藤そう。ゲームに阗してはプロ頷 n けの 
知識なり何なりを持っています。そして三# 
0 が、 c 分の就職を冷静に fflrr して AM 龙界 
を選んだ人瑪 

IM •取後の人这は、ゲームの会社としてのナ 
ムコ に^心が あると 言うよ りむし ろ、業界の 

成長に目を付けて……でしようか？ 


兵藤 普通の会社ょりも面白いと思って、感 
違いしてるんで しょぅね (笑) 0 

-いと！！一ー ロい ますと . 。 

兵藤 何か栾しそぅじやないですか。机に向 
かつて蠢とにらめつことか、足を棒にして 
歩き回るとかいつ た 仕 f り も、夢が あると 
思ぇるんじゃなぃかな!?:ですから、ぉもち 
やメーカーと並行して受ける人が多いですよ。 
.では、ゲームに間する知識は期侍できま 




能が ある わけではないで 
このタイプが增えてきて 


せんね。 

兵 藤ぇぇ、特_ 

すからね。しかし、 

います。 

^ ^日通の サラリーマンタィプと 言つ てし ま 
つたら言葉は悪いかも知れませんが、ナムコ 
が求めている人材とは少し違うのではないで 
しよ* フカ 〇* 

兵 藤……どうでしょうかね。しかし、先程 
も言いましたが^&に業界全体を：：：^せる目 
を持つているということは、人問としての幅 
や柔軟性もあるつてことなんですよ。社会に 
対しての協調性とでも言いましょうか……。 

^ ^調性ですか…。です。ナムコは A 
由な発やキバッな規格外の人問を求めてい 
るんじやないですか。 
























兵藤それもありますね。 

では、面接の方のポイントを教えてくだ 




さい。 


兵藤やはり、面接をするのわ我々社 H です 
から、自分の部下と して 使えるか、 rril 僚と し 
て 一緒に働けるか、といつた人間性を見ます 
ね。いわゆる基礎努の高い人間です。対人 
交渉力、論理性、協調性、社<裡といった各 
要素のバランスがとれていれば万全ですね。 

- かたよつていない人問ということ 

です力？ 

兵藤勉強も 遊び も、色々 なことをこ^*'と 
いうことかな。® E 分野が あり、かつ 他の こ 
とにも 知識を広げられる人です。 

I では、ゲームばかりやっていてはダメで 
すね 0 

兵藤人間としての経験も必要ですから。 

- ^学歴に間してはどうでしよう。 

兵藤学歴よりも、個人の^^を重視してい 
ます。しかし、高九十となると、まだ二十歳前 
ですよね。 どうしても 人間の幅が狭くなりが 
ちなんですよ。 

- 生経験が不足していると…。 

兵藤お勉強ができるできないは抜きにして、 
大学でのに学ぶことって多いような気 
がします。 少なくとも の経験が あるわ 
けですよね。それだけ出会う人間も多いし、 

自分を見きわめる時間も長いですし…。うま 

く言えませんが、大人であるっ てこと でしよ 

うか： 0 

-^子べることは全て学んでから来てくださ 

いと(笑)。 

兵藤はい(笑)。 


—かなり手厳しいお話でしたが、では今現 
在の社員の気質を教ぇて下さい。 

兵藤そぅですね、説明会の時など、学生か 
らもよく 聞かれるんですが、 一言で 言うのは 
難かしいんですよ。部署やその時の状況で随 

分違いますから。 

I しかし、これだけ厳しいチェックを通過 



して入社した！^なわけですから…。 

兵藤色々な人間が居*^。そして、^^署 
ごとに全く違う会社と思えるぐらい豪が違 
います。しかし、全^:: s にエネルギッシュに 



働ける職場である ことは 間違いありません。 
このへんでカンベンしてください(笑)。 

の違いみたいなものはどうでしよ 

う 0 

兵藤ビデオゲームのパックマンがヒットし 
た時……そうですね昭和 56 年〜 58 年頃ですか 
ね、この時から每黑 18 0名の社員を大量 
採用す るよう になりまして、現在の^ Mi と呼 
ばれている層ですが、この頃からガラリ-^ 
わりました。付いたつて感じですかね。 
丄衣社全体も、盛り上がって『ヤルゾ /』 
みたいな感じになつてきた…!? 

兵藤そうです。一般企業であつて、しかも 
普通ではない楽しいことをやりたいみたいな 
人が増えました。会社自体もですが…。 

——で は、パックマンが現在のナムコを築い 
たと 言っ てもよいということですか？ 

兵藤パックマン以前の社員の力ももち論評 
価されるべきものです。彼らが、ビデオゲー 
ムの大ヒットを生み出したのですから。彼ら 
の築き上げた土ムロを生かして、さらに余裕を 
持つて働ける大き；^ W 社になつたつて ことで 
すからね。ですから、いい#^での自由#:^ 
な発想がフアミリーコンピュータのソフトの 
ヒットにつながつたんでしよう。今、ナムコ 


に就職を希望する学生は、ビデオゲームで育 
つた世代ですから。 

— の世 - ft にとつてナムコは創る会社であ 
つて、売る会社ではないような気がするので 

J f 〇 

す力… 

兵藤これが難かしい i でして、学生のほ 
とんどが企画を希望して来るんですよ。1 
や販売よりも面白そうなィメージがあるんで 
しようね。しかし、どの部署にいても企画は 
つきものなんですよ。一定のに向かって 
手はずを整えることが企画ですから…。です 
から、 ィ メージ だけで疆を選ぶような こと 
はやめてください。 

I では、 i を選ぶ時点で1になる条件 
はありませんか。 

兵藤それは、個人の f やセンスですから 
学校で教わるものだけではないんです。専門 
知識も大事ですが、発 f や表現力といった 
ものの方が§になります。 

にでもに道は開かれているという 
ことですね(笑) 0 

兵藤はい。新卒の豐口は、長い目で見て、 
将来のナムコを背負う人間として育つてほし 
いと思い採用していますから…。しかし、中 
用と なると 話は違つてきますよ。 

― 用も：^多いですよね。 

兵藤まだまだ少数派ですが、増えてきてい 
ますね。1このタィプは即戦力を期待して 
いますから、必要な分野のエキスパートでな 
ければなりません。 

—一芸に秀でていなければならないと…。 

兵藤そうです。経験がものをいいますね。 

—— では、もし今回新卒の採用をしくじつて 
もあきらめずに、経験をつんで再びアタック 
してください(笑)とでも言つておきましよう。 
兵藤そうそう。場数を踏んで、幅のある人 
間になつてください。そしてナムコという物 
をもう一度よ く 考えて受験してください。 

- ゲームだけを創つている*^じやないん 

だぞ……ですね。 

兵藤色々な部署の、色々な人の力によって 
運営されている企業 だということ を忘れない 
でほしいですね。 

(8 月 31 日録) 
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ナムコツト ニユー ム 


秋嫌败 




ファミリーコンピュータ用ソフト続々登場/ 


またまた今月もナムコットの新製 
品を紹介しちやお5。特に今月は 
ファミリーコンピュータ用ソフト 
で知的路練を集めてみたんだ。知 
的といっても、しっかりナムコな 
楽しい物ばか0さ./ 


その1/ 

腦語 


その2/ 

ファミリーマージヤン II 
h 海への道 


n rip ダ，■ぐす"^ 

r-.f- • T .- 1 - / 

その 3/ 


KING OF KINGS 


知的にす2甘/ 
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ポ ヨン： 水の貝を 持つ オールラウンド 
プレーヤー。魔法もこなせば、戦關も 
バッチリ/どちらかっていうと_ 
の方が得意かな。バランスがとれてる 
からどんな時でも困らないのだ。平凡だよな 
參 んていってるのは誰だい。それにちゃんと大 

技だって持ってるんだぜ/例えばスコール 
っていう念動派で空間をね U 曲け M 全員に大 
ダメージを与える魔法を使えたり、特技とし 
籲 てどこかの城や町に瞬時にしてワープするこ 

ともできるんだ。あなどっちゃいけないぜ。 
でも戦關が得意っていう顔ではないよな〇貝 
獣っていうのは、みんながみんなこういうか 
• わいい顔をしてるんだろうか？ 

% , 




kDh 
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、クピクピ：大気の貝を持ち、_ 
はあんまり得意じゃないんだ。そ 
のかわり体力を回復させるホスピ、 
毒に侵された体から毒を消すドク 
ケーシー、死んだ仲間を生き返ら 
せるアゲインなどの回復を目的と 
I する魔法をたくさん覚えてくれる 
しだ。そある特定の爾以外は 
カギなして開けられるノックなん 
て魔法も覚えちゃう。つまり普段 
はあまり目立たないけど、ここ一番て瀬りに 
なるんだな。このクビクピが最初にやられち 
やうとしたら…。絶体に守ってやんなくちゃ、 
後でキビシクなるよな。 


魯 




少年：火の貝を持つ地球 
から来た勇者。4人組の 
中て 1准一人の人間(貝獣でない)。彼だけは、名 
前がなく、プレーの初めに名前をインプット 
する。もちろん君自身と考えるのが適当だね0 
ただ人間のせいか魔法が、からっきしなんだ。 
だけど体力はあるぞ。得意のカンフーで、普 
通の相手ならビシバシやっつけちゃうぜ/ 
通常の戦關では活薄するし、特に経験を積め 
ば一華必殺のカンフー技も収得するんだな。 
ドラゴンハンドなんてのはその一つだね〇で 
も体力っていうのは攻擎を受けなければ滅ら 
ないんだから考えてみれば、とっても経}斉的 
だと思わない？ 


00 


パブ：大地の貝を 
持ち、攻撃の魔法 
が得意なのだ。戦 
關^巨力もまあまあ 
で、特技は戦鬪中 
に100%の確率で逃げだせるなんて、いるよな 
あこういうヤツ。だけどパーティー全員をバ 
リア ーで 包めるバリアー、 赖 全員に ダメージ 
を与えるアース、火の球を敵にぶつけるカエ 
ンといった強力な魔法をもってるんだ。それ 
に、ゲームキャラの次の順番のキャラの所へ 
ワープするという起強力な魔法もかかえてい 
るんだよな。やっぱりコイツも大事だよなあ。 
強力な魔法は捨て難いぜ/ 
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g 握 

s 言 

又 はん 


秦 


# 


蠡 


% 


泰 


# 


# 


一活ねもず特長ぞ 
気の。ち '別さ。4 
に可だろみにせ彼人 
攻能けんん教ならの ^ 

め性ど最なえけの小 
よだ博初すちれ 特さ〇 
うつ病はごゃば徴な ^ 

ぜてに経ぃお。を勇 P 
°充な験パうそ生者3 
分つがワ 。こかが 1 ^ サ 
あてな丨かでし君 
るちぃをわこての 1ぐ 

かやかもい^、叱 
らダらつぃ 
'メだて顔-._ 

一だめるにの全待 9 >や 

気よだん似特 員つ/ 

/ 。けだ合徴をて 
復ど°わを成る 






敵の中には宝箱やさし、ふを忘れて 
いくまぬけもいるぞ。ラッキー./ 


無駄な エネルギーを 使わないよう 
逃げること'必要だけど…。 



知接 


•、、 HlV M い • 

リヮづ* U： 々，、ボ1 

vy - こいふ r 九 r • 



1人もいいけビ 


4人ならばもつといい 

旅は始まつたばかり/ 


1 


急い S くなれ/ 

4 人の特徴はだいたいわかっ 
たろ*?•後はどう強くするか 
だね。 4 人のキヤラクタ—を交 
互に動かして少しずつむらなく 
強くするのも、正向法だよね/ここで N 
G では|つ提案しようと思う。(あくまでも 
これは I つの方法であつて最善策かどうか 
は貴任持てないな。)例えば最初のキヤラク 
夕—として少年を選ぶだろう。少年はカン 
フ—が得意だから、わりと楽にゲ—ムが進 
められると思うんだ。彼に適当に経験をつ 
ませて、旅に出す。いろいろな所を歩きさ 
らに経験をつませな 
がら、他の仲間の所 
へ行くと、少年の力 
はちよつとした敵で 
はやられない状態に 
なつてるはずだ。そ 
こで他の仲間を I 諸 
に旅に出すつてわけ。 

パ—ティ—を組んで 
敵と戦えば、ほとん 
どは少年が倒しちや 

う。 でも.ハ—ティー 
を組んでるから、 そ 
の経験値のアップは 
2人共通になるんだ。| 

つまり、 もう |方の 
キヤラクタ—は何も 
しないし、危険度も 
少ないまんま楽に強 
くなれるんだ。な、 

いいだろ/でも、 

もつといい方法があ 
つたら教えてね。 


心の石を持って、それぞれのほこらで魔 
王を倒すのに必要な宝の記された地図をも 
らったね。パ—ティ—を組めたなんてだけ 
で喜んでちやダメだぜ。ほんとにゲ—ムは 
まだ始まったばかりなんだ。地図に出てい 
る宝もみつけなきやならないぞ。これを探 
すにはおそらく船が必要になってくる。船 
もどこかで手にいれなくちやね。船を売っ 
ているとすればやはり海が近くにあるだろ 
うな、それにきっと高いんだろうな。でも 
こういうのつて、ちょいと頭をひねると割 
と簡単にできたりするんだょな。まだまだ 
わからない事だらけだね。こういう時こそ 
いろいろな街へ行つて情報を聞くんだよな。 
さて、 4 人組の珍道中、先は暗いか、明る 
いか？ 


閉 


RK 〇 

にる 
貝れ 
らら 
ため 
つ弱 
なを 
とジ 
ざ| 
いメ 
はダ 

麵 S 

貝込 


すな 
舶 ら 
翊，な 
てば 


合な 

にえ 

力考 
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個性豊かな4人を 
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ここは南東のマイヨーの城です。ここには火の貝を持つ 
少年がいます0カンフーが得意な救世主…アタタタかな。 






ここは北東の レハレ ッタの城 
なのだ。ここには大地の貝を 
持つバブがいるんだな。攻擊 
力を生かして進むのだぞノ 


道具を備えなきやダメ卩. 

賣をいかに上手に使うか。これぞ、勇 
士なる勇士のための条件なんだ。いくらゴ 
タゴタ持つてたつて、上手に使わなきや、 
"宝の持ちぐされ〃つてなもんだ。じや、道 
具を紹介いた しま ひよつか。 

•回復す るた めの道具 

ん、誰でもわかる通り、回復とは弱つた 
時に元気になるために使う^ mr カミダノ 
ミン、戦士の友、ボイズノン、サラサの実、 
テント…なんてのがそろつているんだ。ま、 
どれも効カバッグンで、サラサの実なんて、 
死んじやつた仲間だつて生き返らした上に 
全回復させちやうつていうんだから、まむ 
しドリンク もび つくりしちやうよ な。でも 
ね、どれもこれも、一人で一回しか使えない 
から、大切に頭を使つて、大切に使つてね/. 
•移動時の道具 

さけ、サンドラット、神の御仏、ボート、 

プカシエル、ホー リ - 〇 あるけど、•おい 

しい アイテムと いつたら、サンドラット〇 

どんな：^かつていうと、サンドラット 
を持つてさえすれば、その§つてい るよ 
りも多くの道具が持てる ようにな るんだ 0 
いいでしよ。 あと 一度持つと、捨てたり、 
売つたり渡したりする事はできなくなるぞ。 
サンドラット自体を使う事はできない けど、 
そこにのつている道具は、マップでも戦_ 
でも OKOK / 使えるつてい うこと さ。 

あと、戦闘の喷鍵類などの i がある 
から、自分にあつた賣、をチョ イス だね。 




1 


# 


貝_けぱ〇に当たる 

こので〜っかいシェルドラド、何がある 

かわからない。どこにあるかもわからない、 

そん^*は！^に誰かに聞いちやおう。街 

に入いったら誰かれかまわず聞いてみない 

と。そりやほとんどは役に立たないような 

事ばかりだけど…「あんた、かわいいわね。 

キスしてあげる/」なあんてオィシ 

あるのだ、誰がどこの街で話したかは内諸 

だよ〜。 ほうら 聞けばでて くるでてく る秘 

密のお話。何/囊を渡•れるほこらがあ 

る？え/西の方に船を売ってる所があ 

る？ おや/鍵をもらつちやつたぞ/ 

何々、この大陸には長距離を一気に渡れる 

ワープ井戸もあるとか…。やっぱり地道な 

捜査が、実を結ぶのだって。これは刑 f 

ラマか。うん似てる部分は多いな。強力な 

敵とドンパチやったり、^^をもら 

う条件としてある物を誰かに渡した 

りのかけひき。いやあこれではり込 

みでもあればその物だ。でも、 まじ 
めにあの §5 f \ だけは必要だよね。 

さて、ここで大陸シェルドラドの 
地図と、実は4人の勇者がどこに飛 
ばされていたかというのを教えちや 
おう。4人がなかなか会えないよう 

大陸の一番端にいたんですね。さて 

どうやってゲ—ムを進めようかな 0 

この地図の様チだ4心—がなん | 2っ並んだ i こら… つなが 

か怪しげだよなぁ。外側をぐるぐ. るって H , x ( : 一 0 b っ/力 

回るベき^ろうか？ 
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雇用兵 1 J スト 


雇用兵は人族 • 妖精族 • ドラゴン族と1 m %, それぞ 
れの能力、他の種族との力関係をよ一くチェックして。 
ファイター:縁の下の力持ち。質より置という兵力だ。 
ゴブリン：妖精界の下働き。度法契約でキングに忠実。 
ハービー：妖精界の鳥人間。ゴブリンに攻擊力を発揮0 
エルフ：妖精族の戰士〇空を飛ぶものに対して強い。 
ジャイアント：妖精人の巨人。でも野球はできないよ。 
イジ：魔術師として中堅クラス。行動力が自由である。 
ウイザード：大魔術師、赌といえる最高級の魔術師。 
コカトライス：ルシファーの育てたぺットたち0 
リザードマン：やられにくい。頼りになるドラゴン族0 
グリフオン：妖精族のモンスター。好物は馬。 

ワイバーン：空を飛ぶのに適したドラゴンの一種0 
サー^:ント：海や川など水もの戰いにはうつてつけ0 
ドラゴン：絶対的な強さを誇る最大最強モンスター。 
ゴーレム：魔法のロボット戦士。安定した棚力。 
その他にナイト、モンク、ブリースト、ビショップ、 
ソーサラー、スケルトンなどがいるのだ。 






纖者の遼祈 
" 麻鞋君女子大与 
やみの龍 TACC 
女辦市 1>バ ニー 


づそ — 目は好 i ♦奢てい 

福結洁なれ f 、 _ 
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i と剣がかもしだす神 
秘の世界も戦乱は断えな 
い。君はここ^^治する 
キングになれるか？ 




才—ソドツクスな麻1フレイ。麻雀とクイズで占毅をかせぎ、 
6人の中から i 相手を選択。 4つの大亜|筒を取り戻せ。 


1、何がともあれ、すごいゲームの登 

場だ。その名 も 「キングォブキング ス」 

备刖だつてカツコィィでしょ。妖精やドラ 

ゴンの住む世界に繰り広げられる、一大、 

ウォ—シミ ユレー シ ョンゲームなんだ。 

最終目的は、マップ上のすべての城や町 

を^するか、敵のキングを倒せばいいと 

口で言うのはカンタン。でも、実際にプレ 

イすると 頭を メ チヤ使うから、これなら、 

ママも OK さつていう わけ。戦_マップは、 

2人用から4人用まで12|^もぁる。プレ 


ィ中、同盟を結んでハンディキヤップもつ 
けられるから、¥でも手経に楽しめちや 
ぅぞ。とにかく、 これでも FC かつと いぅ 
ほど、すごい。これは絶対に待ち遠しい/ 
今から、お小使いに余裕を持つていなくて 
はィケナ〜ィ。 


実戦麻雀 


価格4、900円発売予定11月中旬 


1 


;; 1 •.♦ I 


価格未定 発売日11月 






































































な、なんと MSXSCOOP が連載になってしまった。ナムコが MSX に力を入れようと 
い5なら、 NG だって力を入れちや5ぜ〇今月もさっそぐ河野名人を追っかけよ5とした 
らいなし\〇河野名人がやたら出張に出ているというのだ。これこそ、まさに何かある/ 
ノ仿手を広げて調べてみると。つかんだ/まあ内容を見てくれよ/ 


MSX 版ゼビウス策2報一 (M S X 2り/川) 


i ? 1 織溫纖/ 


k 《 或覃ふ^^■ 女 


サーガ 


ファードラウト伝説 




. _ 


m 


M 




^ K 3 


MSX 用ゼビウスの正式タイトルが、ゼビウス•ファートラ 
ウト伝説に決まった。ファードラウト…この言葉に目を輝かせ 
た君はスルドイ/そうゼビウスの原作とも言える S 「小説の 
タイトルの事なんだ。「ガンプ/ゼビウス/ソル•バルウ」のス 
卜ーリーをまとめてファードラウトというわけさ。つまりこの 
小説の謎である部分と、このゼビウス • ファードラウト伝説が 
まったくの無関係ということはないだろう0ゼビウスはとてつ 
もなく進化したのではないかと思うのだけど、君はどう思う。 


M S X センターコート ー 第2報 一 (MS X 2 W •川) 


先月号のこのページのおまけの部分を覚えてるかい？ほら 
まだよくわからないテニス物の MSX ソフト?^あるっていった 
ヤツのことだよ。こいつのガードはなかなか嚴しくてあまりい 
い情報が送れないんだ。顧の製作は少しずつ進んでるらしく 
て、とりあえずタイトル画面はフイルムにおさめられたから、 
まあ見てくれ 0 ゲームのキャラクターは、ファミリーテニスに 
近いかなって感じだったな（内諸でのぞき見してしまった)。そ 
れとダブルスはできるようになってたような気^するなあ。た 
た画面にバグがいっぱい出てたから、変更が出る可能性はある 


さて、いきなり右の写真を 
見てくれ0ドドーンと並んだ 
画面写真。実はこれは、ゼビ 
ウス•ファードラウト伝説の 
オープニングデモ画面なんだ C I 
かなりかっこよくできてると 
思わないか？画面はまだ何 
涯かあるけど、それは発売 
までのお楽しみ、これだけで 
もワクワクしちゃうのにさら 
にストーリーまて教えよう。 

「ゼピウス軍に唯一の対抗で 
きる兵器ソルバルウをもって 
戦いを挑んだが、その偵察任 
務 （ RECON ) に成功した。 
しかしゼビウス軍はさらに強 
力な兵器を送り込み対抗して 
きた。この間、地球では、ソ 
ルバルウの増強を計り新たな 
戦闊機が戰列に加わった。ゾ 
ルグラードとゼオダレイであ 
る。そして、ソノレ/<ノレウ、ソ 
ルグラード、ゼオダレイさら 
にその3機の合体型である。 

重戦關機ガンプミッションを 
駆使して、この新たなゼビウ 
ス軍の侵攻に対して緊急出動 
( SCRAMBLE ) をかけた 
のだ…。」 

と、いうことでファードラ 
ウト伝説が始まるわけやね/ 
つまりだ、今までのゼビウス 
はただの偵察だってことにな 
る。今度が本当の戦關になる 
ってことは…すんごいぞ/ 


art n.o. 2012 

0*-VWl_WJ TWOE 


ぞ。色あいも何やら不自然だ 
ったしね0ただ、これだけは 
確実にいえるよ。 MSX でリ 
アルなテニスゲームができる 
ようになるって事。こういう 
情報の少ない物を掲載するの 
は本当は心苦しい部分もある 
んだけど、こんな早い段階て情報を出したスピード性を少し考 
えてみたんだ。早すぎるかな？ 













































































チヤレンジ▽ン 7 号 


元気新聞 


0 


KOMAPPY 


日本-臟•無事生環/ 



C*M 7号が日本一周より戻ってきたぞ。 
数々の思い出をリユックにつめて…。 















% 長岡から小千谷へ。途中、 
日本海に沈む夕日に、感動/ 


拟1時0オヤジの家へ 
2日ぶりにお風呂に入 
れて、うれ P —。オヤ 
ジは家では別人のよう 
におとなしかった。 



おたより • 作品掲載者 

オヤジ杯 

NG 時計 

バべ杯 

NGf 練 
ナムコ便せん 

元気杯 

ナムコ便せん 


今月の記事 


%4:5盼、町田駅出発。 
こんなに朝早くから、 
見送りにきてくれた人 
がいた。1番めの友達 
は、豊泉邦雄くん0 




雑貨屋…読者からのおたょりコーナ I 。ム 
は*キミの囲りにいる人 7 :が新テ—マ。 

オタ ンコ ナス…|本ネジがはずれたナスをみ 
つけたら、 S 子に献上する コ| ナ I 。 
ことわざ…ウニ出産のため^: U してい 

たが、脊ょり费するとい、211^。 

イングリッシュエクスプレス…ジミ—村上と 
ギャラガ , 88を^:に英語 i しむコ I ナー 
チ ヤ レンジ マン… 一年間、 自ら 目標を掲げて 
がんばっ ている チャ レンジマンの経過 報 出 ！ f 



%12時。 G •旦商田馬場 
安全析願で店長と握手 


全国を旅する 

ノ1卜より 



I 旅先で出会った友達 

からのメッセージ。 

%時間に追われて メトロクロス 
のランナーみたいな日が続くかも 
知れないけど、がんばつて目標を 
達成して下さい。 ( MIAMIA ) 
% _な旅にならぬよう、女神 
ィシタ I の御加護を… ( C * M 89 号) 
%わざわざ TOC まで 0して 
下さつてどうも。何事にも咸謝の 
気持ちを持つていけば、必ず大き 
馨びが得られる。 (PYCONC) 

YPC 仙ム n の！氏へ/どう 
も、巣鴨の山浦です。聞いた話で 
は、電話が 止まつて V るとの 事。 
f 金払つて§出来るようにし 
て下さい。 NG にも載つた 事 だし 
よかつたね。 

% PC 仙台の女の子 B—JAX 
さんへ。僕は君の気持ち痛いほど 
わかります。 ゲーメスト 見ました0 
だからと いつて くじけることは あ 
りません。 f は相談にのりたい 
けど、僕は*足でなかなかそ ちら 
へ行けません。よろしければ手紙 
を下さい。相談にのります。住所 
は 7 号に聞いて下さい。(ボデビー) 
% 7 号を仙台駅でむかぇ入れた 
のは 26 号のこの俺さ。彼は音！：^と 
上背がある。びつくらこいたぜ。 

% B_ JAX です。ボデビー様 
ありが と一 ございます。 きつと お 
手紙をお送りします。 7 号ガンバ。 
%体に気をつけて 
ね。秋田？ H に、ま 

たゆっくり蓉にき 

てね(あいざわ) 
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mil 川 mm 川川川 im 川川 iium 川 m 川川川川川川 i 川 iiihii 

似ている動機 

mimi 川 I 川川川川川川川 im 川川 mmmm 川 mil 川 II 川 mi 

►バック風景も青で決まって 
いるぜい/ 

► 爆発の瞬間なので赤色にな 
つている . 

►何より似ているのが、マイ 
カイロというのがちゃんとつ 
ている 







製作者 


ベラポ—マンの 
マイマイ男が 
切手にな0た/ 

発見者高松市小野貴信くん 


\1マイマイ男つて、本当は貝なんですね。特に、タンカ—を 
1秒で真二つにするというのは、すごいと思います/…… 



いつもうつかりして使うのを忘れて しまう のが、 なんともお 
かしい と 思います。一度でいいからやつてほしいですね。ゲ 

I ム台を2つに割るとか . 。 

しかし、ゲ—ムの中で、ほんとうにみじめなキヤラクタ— 
ですね。だつて、何もしやベらず、ただ泳いできてミサイル 


に当って(それも一発で死ぬ)も 


という音 


も出さず、ただやられるだけなのです C 
それをかわいそぅと見た郵便局の人は、切手にのせてしま 
つたのです。それも爆発シ—ンを//: 

「 . 」びっくりして何も言えません。 



まあ、すごいオタンコね。マィ 
マィ男は、切手になつてさぞかし 
喜んでいるんじやないかしらん。 
たぶん、これからこの切手を見た 
人は、みんなマイマイ男のことを 
思い出すわね。幸せな貝だわ/ 
できるなら、 S 子も貝になつて 
切手になり^^^い。 



みんな、元気だつた? S 子よつ/ 
今月はギ、 i ギ、 i にパムチ访あ3ナス 
がとれたわよつ〇理 f し^純度、 

I 〇〇パーセ、 i 卜 (7 S 才9二 n ナス/ 
さあ、が3;りといつマごらん。ほら、 
笑 rt 汁がしたたりおち Tdc . Hy 。 


ESj 咱虜甭市 


相模原市 

0 石川良平くん 

S 子さん、おはよぅさん。 

本日送った物は' 本物のナス 

です。オタンコナスじやない 
よ。このナスは# n 通のナスと 
は違います。チヤレンジマン 
の味が します。 6月頃、ナス 
の苗を3本も買ってきて、バ 

ケツ改 m 鉢にナスの苗を植 

えて、おしまい…でなく、水 

をやり、虫を取り除きいつも 

ナスのことばかり考え、つい 
に8月ナスが実り' そのナス 

1号をチヤレンジマンー号に 

ちなんで、 S 子さんに食べて 
もらいたいと思います。 

自然に接すると、心にゆと 
りができます。忙しい時も思 
わず「ホッ J とします。チヤ 
レンジマンのみんなも、自然 
に接して「ガシガシ J チヤレ 
ンジマンの道を進んで行こぅ。 
S 子オタンコナスじやない 
けど、すごいナスでしょつ/. 
石川くんの^^をたっぷり吸 
収して、できたナスだもんね0 
まだ、若いの (:{?) こんな 
にナスに夢中になれるなんて 
たいしたもんよ。 S 子だつた 
ら、三日坊主で、すぐ！^らし 
ちやうんだろうな一。エライ。 

ちなみにこのナスは、 
f の後、 S 子が持ち帰って 
ナス焼きにして食べたからね0 



NG 編 i のみなさんこんにち 
は。毎月、楽しく読ませていただ 
いて おります。 9月号には、大好 
きな清田くんのインタビュ—が、 
のつていたのでとつても うれし か 
ったです。何かの雑誌で、清田く 
んが、超能力って誰にでもあるも 
のだつていつてましたが、私も小 
さい頃から、見えない力つてある 
なあと思つていたんです。 

ところで、前に起能力講座つて 
いうのを S していましたよね。 
あれは、どこへいったんですか？ 
11号の空白の中の文字をあてる問 
題の答えが発表されていませんよ。 

できたら、 もう |度連載してほ 
しいです。 

■ NG 11 号起能力？ M の空白部分 
答えは 

でした。 



しつれいしました 
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▲某キャンディの袋に出ているウルトラマン。 
確かに、すごいデッサン狂いね。でもさ、いつ 
までもウルトラマンが’、みんなの前に姿を見せ 
てくれているっていうのは、うれしいことよね0 


4 


t 




模範解答 


WHY I HAD TO SUFFER SO MU 
CH. JUST BECAUSE OF HIS IDEA" 


どうしてこんなに(私が)苦しまなければ 
ならなかったのか。ほんの彼のゲームア 
イデアのために 


His は、'' Blazer " の企画者で、おそらく 
英文はプログラマーの人の気持ちだろう。 
企画者のゲームアイデアに苦労させられ 
たことを強調したかつたんだろうね0 


ウルトラ！ v ンのなれの果て 


S 子さん、これを見てください。あのウルトラマンです。地 
球をずっと守りつづけたウルトラマンのなれの果てです。 

顔だけ iK で、体は手抜きのデッサン狂い。バルタン星人ま 
で。いったい、この数年は彼らに何を与えたのでしょうか？ 
さあ、 S 子さん、このキャンディを買つてウルトラマンを助け 

ましょう。そうでな いと、 ヒ I 口 I の威厳と いう ものが . 。 

PS 最近、ウルトラマンの体長80センチのソフビが出ました。 
これはとつてもかつこいい。しかしウルトラマンも苦労してい 
るんだなあ。 発見者東京都 SGB くん 


『十回ゲ—ム j のた め、 

忘れられた？韩_ 


ナムコさん、みんなも知つての通り、87年に出たあのブレ 
イザ—は、私にとつては奉咼でした。 

しかし、半年前にはやつていたあの 十回ゲ丨 A 
(例…三リンを10回言わせて、鼻の長い動物は？と聞く丨キ 
リンじゃなく ゾウが正解と いうゲ —ム)のために、 

「ブレイザ—は、忘れられてしまつ 

たのではないか？•」 と私は思ぃます。 

どういうことかと言いますと、十回クイズのっフレザ—を 
10回言つて」——►くだものを入れるところは？——►フリー 
ザ—と言うと残念、 冷$ でした。 というものが原因ではな 
いかと思うのです。 

あれ以来、ブレイザ—のことは' 少しずつ忘れられたので 
はないかと思います。 

「細かいことだろう」 とみんなは思うはずです 
が、私なりに言えば…… 

「とても重大な問題です。」 ナムコファンだ 

から、 こう 言えるのです。 

「ナムコを忘れて ほしくない」 から 言える のです。みなさん、 
ナムコフアンだつたらわかつてください。お願いします。最 
後に読者全員とナムコフアンに さ 0 く言わせてください。 

本当のフアンだつたら「フレ—ザ—」や「フレザ—」とはい 
うな/ブレイザ—だ/ 



ヒエ—ツ/ と 叫んだ まま、 

開いた口が 30 秒ふさがらなかつた 

S 子。彼はマジなのょね。なんで 

オタンコのコーナーに鞔つている 

のか、わかんないでしよ。でも、 

そこがオタンコなのよ。こんなこ 

義剣に思うの世界中でキミー人。 

あ一びつくりした。心臓に悪いわ。 


まあ、我らが ヒーロ ー、そして、 
S 子が師匠と仰いだあの、ウルト 
ラマンが、こんなところに……。 

その北日、 S 子はウルトラマンの 
ようになりたかつたの。八 r だって 
あきらめたわけじやないわ/ど 
んな姿になつてもウルトラマンは 
師匠よ。オタンコなんて失礼/ J ' わ。 



さあ、 リバンさん。金 i がひ 
と 息ついたのだから、ブレィザ— 
のドリル NG 12 号)の答ぇを、 
出してもらおう か/ (はみ出しで 
いいですからぁ) 

PS 僕がやつたら"どうして、 
私はそれほどたくさんのことを、 
悩まなければならなかった。彼の 
正しい計画のために，/という文に 
なつてしまつたので、しつかりし 
た_が知りたいんです。 

なにしろ、ブレィザ—はやりこ 
みましたから。 
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の NEW GAME 


3-D METRO 
CROSS 

企画者岡山県スミス•リー 


缽 R 象し k でまた 7 欠 kUT 
阳天免呔左もょ代侍 ， 1、、3 < うな〇 
で、 FINAL LAP め名1シ，卜乇使， T = 
新い、 h ■ニム办予想:节し丰しも 



) S 4|) 

し固時 


ク仆 I レ； 3-D METRO CROS 
. 氣作栈赕终拭で ? た固 B 
ブしィ习粍ガ 

• 象光^！^台が笔玄锊，マ'、3/ 
•範砍孓 l 、 v ド1し1ぱ5 - Z 7 '/ t - 

名妙/ ? 1, 

砂一…绎. 





僅 


ゲッ、ファイナルラップと 
メトロクロスの開発担当者 
が両方、達ちやんだって矢 [] 
つてたの？ S 子 


彳 ./ f ./ f " ノ、養ぃが.操作け 

下7セ I .つ••レ t f ic い：於 
D ヒ S： ， z v $ つ K 7.、 

、二 Vv プか、， O p 

^\ lb {, * r 3£> nv ? n 
作交方': f = お' の O 。 t > r\f 
Okrf 來 Q ラン十-ゴは取ほせし （ 窆） 


7mm\ 


Is 繫《 ― 應顯芎 111 S 腫 III 證与 


級貨屋 PARTI 


譏ゲ—ムが大好きな螺 
11女の子について隱 

11^ 令8月号掲載 ill 

刻塗 11^^11 羅 III— 一翼 <lml 


ゲ—ムが好？い _ i 分の 
夺¥失ってぼしくない0 

8月号、もんもさんの文章を読ん 
で、すぐ投稿したくなりました。や 
っばり、女の子でゲ—ム好き•ゲ— 
セン好きの人って少ないょね。けど、 
私のまわりにはかなりいるんだ。「類 
は友を呼ぶ」なのかな。幸せなやつ 
だね私は。もんもさんやその他のゲ 
—ム好きな娘たち、友達がいなくな 
るなんてとても悲しいよ。だけど、 


もし (もんもさんはそんなことはな 
いと思ぅけど)、それが原因で自分が 
大好きなこと、ゲ—ムをやめちやお 
ぅ、なんて思つたらもつと悲しいよ。 
今の友達をなくせ、なんてことは言 
わないけど、26でゲ|セン仲間を 
ふやさないかい？•友 iT までいか 
なくても、ちよつと話を したりして、 
ナムコグッズを身につける女の子が 
いたりしたら、声をかけて 「 NG 読 
んで る？.」 なんて さ。 ちよつと度胸 
がいるね。これは。本当にゲ—ムや 


つてるときの楽しさ、感動、そして 
人とのコミュニケ—ションは忘れた 
くないね。そして「好きなことは好 
きなんだ。」だから私は堂々と?.) 
ゲ—センへ向かう。思つたことをた 
だ書きつらねただけの、下手な文章 
でごめんなさい。ただ、みんなに々 
ゲ—ム好き"な自分の本心を、失つ 
て欲しくなかつたんです。 

茨城県〇-:^ 
0〇子もつともつと、2〇?を利用し 
て友達を増やしていつてほしいわね。 
ゲームがきつかけでも、その他あら 
ゆる問題を まじめ(:楽しく 話あえる、 
そんな仲間が一人でも多くなると、 
うれしいじ やない。そんな仲間の集 
八口体が NG ファンクーアブだつたら、 

ステキなんだけどな。 NG の輪.^ 
げる楽しぃ 企画、 ァィデァがあつた 
ら S 子に教えて ちよう だいね。 

ゲ—ムのことばかず 
友達の話にてみたら 

8月号の平塚市もんもんさんの悩 
みに、ズバリ僕が答えてあげましよ 
う。 もんもさんはゲ—センに行つて 
る女の子ということで、避けられて 
いるようですね。でもひよつとした 
ら、もんもさんが学校で話すことは、 
ゲ—ムのことばつかりではないでし 
ようか。ゲ I ムのことを知らない友 


人にゲ—ム話をたくさんすると、さ 
すがに男の人でもいやがります。ち 
なみに、僕の通つている高校の友人 
でゲ—ムが好きな人はいません。で 
も僕には友人が結構います。僕は学 
校ではゲ—ムの話は、まつたくしま 
せん。友人の趣味のことを聞いて「こ 
んど俺にもやらせてよ」とか言つて、 
友人と いつしよ にそのことについて 
話しています。おかげで僕は、趣味 
をたくさん持つようになりました ( 
ゲ—ムのほかに、映画、テレビ、ラジ 
才 、ピリヤ— ド、 ハガキ 職人、釣り、 
バイクなど)。だからもんもさんも、 
僕みたいに学校でふるまえば、たぶ 
んまた友人ができると思います。も 
んもさん、僕はあなたのことを、ひ 
そかに応援してますよ。 

埼玉県メッ n — ル SZ 
S 子そうよね。人の話を聞くこと 
って大切ょね。自分が大好きなゲー 
ムの話をいつぱいしたいのと同じよ 
うに、人もそうなのよね。大好きな 
ものが同じだつたらいいけど、ちが 
つていたら友達になれないなんて、 
ちよつとさみしいもんね。 

しかし、「僕はあなたの ことを、ひ 
そかに応援してますよ。」なんて、や 
る じやない/そのやさしさが友を 
呼ぶのかな,0でも八人はィヤよ。 


WHATS 

NAMCO ? 

という名の 
マラソン大会 


5*6 合併号、雑貨星に載った 
相くんへ。 

全く、その通りだと思います。 
ただ、貴方のいう々井の中の蛙" 
という表現については、少し理解 
しかねます。というのも現在の N 
G 読者には4タイプ程、 あるよう 
に思えるのです。 

① WHATSNAMCO ? へ 
f している意欲派。 

©1^ 付いているけど、^®を続け 
ている^®派 

@1^付いているようで、いないよ 
うな盲信派 

@11^付くも何も、—の理解でき 
ない幼年派0 

といつた感じ。で、3月号の N 村 
さんへ対するオヤジからの！^ 口に 
あるように、どの段階だからとい 
う見方をすることは出来ない訳で、 
貴方の言い方からすると、幼年派 
までもが、盲信派と同じように、 
"井の中の蛙，として扱われてい 
るかのようです。 

例えば、貴方のいう"内輪受け〃 
にした つて、その大部分は貴方や 
私よりも年下の馨が考えたネタ 
で、それがあなたにとつて幼稚な 
内容に見えるのは、当然と言えば 
当然で しよう 0 

しかし、 そんなネタだつ て 幼い 
読者なりに、想像力を働かせたユ 
I モアであり、私はそ—いうネタ、 
かなり好きです。 

とにもかくにも、私があえて 『W 
HATS NAMCO ?.』 のテー 
マとは無関係で、 しかも _ の隅 
をつつつくよ—な、みみつちい こ 
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namcoT 、ノ卜め/ \- p ケース 



ホ斗 t 友 , ts 

かぶ 1 ごよ.'^® 2 *睛 


7£^ tM 


今月の 


新製品 


企画*茨城県たろすけ似 


室爾<<<51瞻1<资芎111111贈妻^^ 



エンI 丁イング ! 
に0いて 侧 

7777令空6合併号 .8 月号掲載^ 

訓塞^||||樣||謂11繫《<1 


みなさん、ゴメンな * い 

私！山で K 

こんにちは、 NG 編集室のみなさ 
ん。お元気ですか？さて8月号の 
反論、読みました。 

コホン。私が金山です。まず初め 
に源平フアンの人、手をあげて/ 
その人達にお耗びします。源平をけ 
なして申し訳ございませんでした。 

さて NG8 月号の反論で 2 人の意 
見を読みました。それももつともだ、 
と思ぅ所もいくつかありました。ゲ 
I ムをする目的とは、みなさんはど 


ういうこととお考えでしょうか？ 
ゲ—ムによつて違うと思いますが、 
ゲ—ムを楽しむ という ことが I 番の 
目的ではないでしょうか。僕として 
は、エンディング見たさだけでゲ— 
ムをするのならば、エンディングな 
んかない方がいいつて思つたわけで 
す。しかし、いせや富岡店のバイト 
店員氏のおつしやるとおり、エンデ 
ィングの何たるかを知らずにエンデ 
イングを論じたのは、悪かつたと思 
います。いせや富岡店のバイト店員 
氏、その他その意見に同意の方々、 
大変申し訳ございませんでした。ご 


めんなさい。 

千葉県金山達矢 

8月号のエンデインク if 
S で0 

僕としては、両者の意見はまちが 
つてはいない、と思います。 

ですが、全てではありません。 

テレビゲ—ムに、終りというもの 
が存在しなかつた頃からゲ—ム をし 
てきた僕にとつて、エンデイングと 
いうものは、 より If — ムの持っ 
ている世界観を明白にして、 より 大 
きな感動をプレイヤ—に与えてくれ 
るものであると思つています。 

ですが、本当に終りのないゲ—ム 
には、価値はないのでしようか。 

それには、全く別の価値が あるよ 
うに思います。 

源平討魔伝、ドラゴンスピリット、 
これらの最近のゲ—ムには、全てス 
卜 I リ I というものがくつついてい 
ます。それによつて、ゲ—ムという 
ものが、スト—リ—とよばれるもの 
の、限られた枠の中へ閉じこめられ 
てし まう のです。 

スケベで女たらしのブル—ドラゴ 
ンが、魔王サウエルにとらわれの身 
になつているお姫さまを、横どりす 
るために戦つている、なんて風なド 
ラゴンスピリットのスト—リ—、想 
像もしなかつたでしよ？ 

えつ？_そんなことないつて？ 

まあ、それはさておき。 

エンデイングのないゲ—ムほど、 
自分の好きな視点から、好きなエン 
デイングを見つける ことができ るの 
ではないでしようか。 

たとえ' 自機が全部やられても、 
それはひとつの終りです。栄光では 
なく、敗北です。ですが、新しい場 
面に接したり、自己费 DE 得点を越え 
る得点が出たときには、プレイヤ— 
に新たなる栄光、そして新たなる旅 
立ちがおとずれるのだと僕は思いま 
す0 

こう 考えれば、「ひまつぶしゲ—ム 


も無限のスト—リ—性を秘めたゲ— 
ムに見えてきませんか？ ■ 

そして' は金山君の意見を読 
んで、思ったことを書きます。 

昔、すごく好きだったゲ—ムがあ 
って、毎日のように遠くの方のゲ— 
ムセンタ—へ通ったことがあるんで 
す。やつぱり、繰り返しやつてると、 
少しづつ うまくな ったのですが、 
このまま永遠にこのゲ—ムのエンデ 
イングを見ることがなければいいの 
に、と思いました。 

金山君の言いたかったのは、多分 
こんな感じの こと だと思います。 

けれども、そうやってエンデイン 
グもなにもなく、だらだらとゲ—ム 
がつづくと、プレイヤ—の方にもや 
がて、あきが来ます。 

おもしろかったゲ—ムの思い出を 
おもしろかつたままにするためには、 
エンデイングを入れて終わらせてし 
まうのが、一_単な方法かも知れ 
ません。 

最後に、みんな共通して言えるこ 
となのですが、どの文章を読んでみ 
ても、面白いゲ—ムというものを出 
してほしいという気持ちがよく伝わ 
つてきます0 

ですが、相手の考えていることを 
理解して書くことが必要だったと思 
います。金山君には金山君の、池永 
君には池永君の、それぞれ好きなも 
のは違うのですから。 

別に、けんかごしでもいいと思い 
ます。言いたいことを、正々堂々と 
と言う、これが元気_の面 
白さではないのでしようか。 

大阪府 N 村えるふ 
S 子討論するのは、大いに 
結 IT ただ、一つの言葉のあ 
げ定をとるように 責めは じめ 
ると、 どろ沼に足を踏みいれた 
ようになる から注意してね。言 
葉で一〇〇パーセント気持ちを伝 
えることつ て難しいから。相手の 
ことを 理解し ようとい* 25 TI 持ちが 
失なわれていなかつたら大丈夫。 



とを言うのは、盲信派と幼年派を 
混同して見るのは危険だというこ 
とを言いたかつたから。そして、 
NG のサブタィトルが、なぜゥそ 
れぞれの人にそれぞれの時を…〃 
なのか、意識しながら論議を続け 
て欲しいものです。 

さて、編集部の皆さん、くれぐ 
れも誤解のなきょうにして頂きた 
いことは、私が今回言いたかつた 
ことは、盲信的フアンの 4 W では 
なく、幼い问6読者の為であると 
いうこと。きつと、合併号を手に 
した彼らは、元気新聞が 「w HA 
Ts NAMCO ?」 に乗つ取ら 
れたことを、残念に思つているハ 
ズです。 

次号からは元気新聞を、彼ら，，将 
来の異端児"の為に返してくださ 
い。今の彼らに 「 WHATS N 
AMCO ? J というテ—マは無理 
ですが、だからといつて、彼らか 
らの#^を拒むょうな紙面では、 
それはもう问6でありません。新 
作の情報や元気新聞や w H A T S 
NAMCO ? •などが まとまつ た 
時、26は^)性"するのですょ。 

沖縄県ゲ—ムズ•ディ—ン 

C /3 子ごもつと-^ P ••。た^、へ口 

曾一:'は、あんな風に一度はき出し 
ちやわないといけない時だつた…。 
つていつたら、わかつて くれる？ 


雜貨屋 PART 
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♦今月、元気新聞に載った人全員に、バべ杯プレゼント/ 



























■今 m の0コ1 



个《枚】 


曼藍の油、の 




私の前科といいますと、幼稚園の時、鬼ご 
をしていて、私が鬼におわれて、何を血迷っ 
たのか先生のスカートにもぐりこんでしまい、 
そいでもって先生のスカートがぬげてしまっ 
たというものです。他にも色々とあるのです 
が、 はずかしいものばかりなのでゃめます0 
(私は H じゃないよ。）新宿区すうぱあ. 
じんらい 

※他にもいろいろある前科を、聞いてみたいゼ〇 
(ナムコ前科者トリオより〇) 


私の前科 


也 




鼸貨屋 PARTI 


嘟キ W のソバにいる1 
13んな人•あんな奴| 

圃塗 画一11111 <. 

115 


みなさん、こんにちわ。ちよつと 
僕の話を聞いてください。数日前、 
僕は近くのナムコランドに行きまし 
た。ちようど夏休みに入つたばかり 
で、補 f 貝が よく 来ていたので、僕 
はーゲ I ムをして帰ろうと思い、入 
つたばかりの「メルヘンメイズ」を 
やろうとお金を入れました。順調に 
2面をクリアした時のことでした。 
ふつと横を見ると見知らぬおじさん 
が立つていました。しかも、画面を 
見ずに、じつと僕の方を見て…。々変 


な人だな"と思いつつも、続きをし 
ようとす ると、突然、僕は腕をつか 
まれました。誰だと思い、見ると、 
その変な人でした。そして、その人 
は言いました。 

「君、〇〇中学の者だろ」 

あれ？•この人 i の人かな？// 
と思いつつ「いえ、ちがいます。」と 
,(以 J ) 

#「うそかどうか、すぐわかるんだ 
ぞ。なら君はどこの中学だ。」 

⑱「〇 X 中学です。」 

⑩「本当にそうか？まつたくお前 
らは信用できんからな。」 

このとき、ムツときました。 


ことねざ予が 
来月よ D 目/ 

ゥニです。半年ぶりだニャ…。 
子ゥニもスクスク元気に育ってい 
るよん。といぅことで、^から 
少しずつ N G の仕事が出きそぅな 
のだ。まずは、手初めにことわざ 
予^^を！するよ/ことわざ 
フアンの皆さんお待たせ。みんな、 
ウニ復帰を祝つて、イキのいいこ 
とわざを送つておくれ。 

待つているからね。 

▼作品1富山県福田剛士 


◄作品2愛 f f 正彦 


モンスタ—卜 i 
JL 分の洗 


糴者 乇，又ター 

◄作品3群！^馬田武治 



わ ， VJ 加 1 S ' 
、バベ 1 C 茸なし』^ 
1ォャジに金嘸11/ 


:ヤジに金. 

參 
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$のクラスの wiiiir ゲ 
—ム好き穿ブジェ 

NG のみなさんこんにちは。最近 
ポクはメルヘンメイズやべラボ—マ 
ンやナムコ隊の絵と、適当にメッセ 
—ジを書いて教室のうしろに貼つて 
います。もちろん、これからも続け 
るつもりです。ポクのクラスの担任 
は美術の先生で、オブジ X 先生と呼 
ばれています。僕が貼つた絵やメッ 
セ—ジを見ても「なかなかおもしろ 
いオブジェですねぇ。」とか言つてい 
ます。この先生にかかつては、何で 
もオブジェになつて しまう ので、才 
ブジェという呼び名がついたのです。 

すこし前の日、「メルヘンメイズは 
おもしろそうやの お」 と聞かれ まし 
た。久しぶりにゲ—センに行くと言 
うから、僕はキヤロットをおすすめ 
しました。 これでナムコの売り上げ 
が上がつたら、とてもうれしいです。 

大阪市仲西いわお 
S 子確かォブジェって"物体"の 
こと だつた わょ ねぇ。この先生は' 
芸術を 極めょうと 必至なんだろうね。 

ムー ミンに 出て きそうな キヤ ラク 
ター だよね。実は、 S 子、 こういう 
人が結«好きだったりするんだ。 

みんなは どぅかな？ 


この人は、人を信用しない人だな— 
と言いかけましたが、やめました。 
すると、補眷貝は こう 言いました。 
® 「まあ、そんなことはどうでもい 
い、 さつさと 帰れ。」 

® 「どうして描らなければならない 
のですか？.」 

㉚ 「学校で禁止されているからだ。」 
® 「一つ聞いていいですか？どう 
してゲ—ムセンタ—に来てはいけな 
いのですか？.」 

稀「うるさい/帰れ/」 

⑱「どうして答えないのですか？」 

® 「だまれ。いい加減にしないと、 
先生をつれてくるぞ 。 J 
僕は無視をしてゲ—ムを続けよう 
としました。しかしゲ—ムは終わつ 
ており、デモ画面になつていました。 
僕はその後、すぐに家に帰りました。 
しかし、納得できないものが ありま 
す。素、補導貝とは(悪くなった 
人を)助け導く人のことです。しか 
し、その助ける人が人を信用しない 
で、本当に人を助けることができま 
すか？本当に人を導くことができ 
るので しようか？. 

松山市メルヘン〇ィズ 
S 子^^貝とメルヘン〇ィズくん 
の会話を見て/® T ® っていうの 
を隠して読むと、どつちが_貝な 
のか、わからな くな 
るわね。それほど、 

メルヘン〇ィズくん 
の対応がりっぱなの 

よ。^ fn 貝のおじさ 

んは、職業がら' 人 

を疑う癖がついちや 
つたんだろうね。そ 
うでないと、仕事に 

ならないつていうこ 

とも あるもんね。そ 

のへん、つらいとこ 

ろなんじやない？ 

キミの信じる心で、 

の職務に目ざめ 

させてあげようね。 
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スミス•サリバンの弟 



English Express 

Hi ! Boys S Girls . ボクは、あのスミス•サリ八ンの弟、ジミー 


Hi ! Boys S Girls •ポクは、あのスミス•サリバンの弟、ジミーだせ 0 M S 子の元気 
日記〃を聞いていた人は、もラボクのこと知っているよな。 

今月から、兄貴のスミスがやっていた ''English Seminer ,# を引き継ぎ、このジ 
ミーか Everybody とイングリッシュを勉強しようってワケサ。 


ギャラガ M で、レッツ,インクリッシュ/ 


Lesson 1 



さあ今月のテキストは、ナムコの Galaga ’88 の Overseas Version (海 
外バージヨン）のパンフレツトを使つちゃう//ギャラガはアメリカでも 
大人気/ じつくり英文を読んでみんだぜ。わかんない言葉は無南 fA し 


Relive The Legend !! 

Journey to the faraway land of Galaga , a 
favorite place of geme players everywhere . 
Players fight the mighty Galaga army Corps 
to rid the universe of pesky space cretures . 
A new feature allows players to magically 
warp to mysterious new worlds and makes 
every game a unique experience . 


• legend — 伝説 

• relive— re + live— ►復活 

• favovite—►favovite game - ►お気 
に入りのゲーム 0 春 Corps— 軍隊 

• universe—^cosmos 一千宙 

• allow— ►認める、〜させる 

• worp— 皆がよく使うワープ」一 


■JAPANESE 和訳 

はるか彼方ギャラガ星への旅、プレイ 
ヤーは好きなところでゲームができる。 
プレイヤーは、強敵ギャラガ軍団一不気 
味な生き物たち、を宇宙から追いはらう 
ために戦うのだ / ( このゲームの特徴） 
は、プレイヤーがミステリアスな世界に 
ワープでき素啃しい体験ができることだ 0 


■EXPLANATION 
難かしかったかい every body / 

これを機会に宇宙に関係する単語を集め 
たらぐ〜'んと every body のボキャブラリー 
も広がるぜ/ジミーの単語帳を少し見せ 
よう。 vuiverse -^ cosmos -^ galaxy , starwars 
-> force , warp -> dimension (次元)つて感じ 0 


ジミー (DGalaga’88 in Hongkong 


実はジミーは、今年の3月に香港に行ったんだけど、ホンコンに 
も Galaga ’88 があったんだぜ。ジミーがゲーセンをみつけて入った 
ら、 ’88 をやってる Hongkong Girl がいたんだ。ジミーは、もういて 
も立ってもいられなかった。彼女と一戦交えてやろうと思ったんだ。 
Q)Hey/ Do you like this game ?(§) Yea/ it’s teritic. Q)DO 
you know some thing ? (§) what ? I’m working manutac- 


-turer of this game , Namco / 

Don’t you wanna fight with we on this game ? © OK/ 
結果はどうだったかって？もちろん勝ちましたよ///でも 
ゲームを終えて彼女をお茶に誘おうと思ったら、ちゃ一んとボーイ 
フレンドと一緒だつたんだ••…〇 
そいじや今月はこの辺で0来月は，ドラスピかだぜ〇 



GAN 8 8月分 

LENM 経過報告より 


<チヤレンジすること〉 
毎週かかさずラジア 
メを聞き、投稿する 

目標 

一年に5回、ハガキ 
を読まれる。 


わ〜い/ S 子さん、やりまし 
たよ。え、いきなりなんだって？ 
やつと、ラジアメで僕の出した 
ハガキが読まれたんですよ/が、 
これが初めてなんです。ひぇ〜、 
こんなんじや、1年で5枚は読ま 
れる。という目標が、危なくなっ 
てきた よ〜 つ/とつところで、 
話は変わりますが、八爲は大変で 
したよ。7 月 30 日、 8 月 6 日、 8 
月 13日は家にいなくて、ラジアメ 
を聞くのにたいへんでした。ちな 
みに8 月 13日は、日本 I 周の コマ 
ッビ—といっしよに聞いたんだよ。 
7 月 30日なんか、歩きながら聞い 
たしね o ( ちようどこの 日、 60 キロ 
歩け大会というのがあったんです。 
この大会は、新} M 県の十日町から 
隣りの長野県は飯山市の2県にま 
たがる60 キロ 間を、午前9時に出 
発して翌日の正午まで、ひたすら 
歩きぬくというものです。体力と 
根性の2つがそなわっていないと、 
i 不可能な i な シロ モノです) 
でも、そのお陰でいまだに、 目 
標はやぶっていません。さ〜あ、 
あと7 力月 だ/ S 子さんもがん 
ばろうぜ。 

S 子オメデトウ/ . S 子もラジ 
才から"米 n 日々つて备刖を聞い 
た時思わず「ヤッタァ / J つて 
飛び上がったもんね。地道な努力 
が実ったんだと思うわ。 
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『オレつて、悪いヤツ …… j 

7号に上の手紙を見せると、ポソつとひと言つぶや 
いた。7号の天心爛漫、人目を気にせず我が'道を行 
くという態度が裏目に出たんだね。でも、そんな欠 
点に気づいた今、7号はもう、別人だよね。 


やどかしマン 


長1くんより 


日本 I 周を終えて… 
編集室に届いた I 通の手紙 

7号に会えてよかつたという、たくさんの手紙の中に 


残念な手紙が…。でも、 I 番ありがたいものだつたんだね。 



この手紙は、チヤレンジマンー号である S 
子さんに読んでもらおうと思つたのですが、 
皆さんもどうか聞いてください。 

i 逢り、8月23日11: 1 5分頃、長媛に 
CM 7 号' KOMAPPY こと小松美和君が 
着きました。夜が遅かつたのでバスも ^ p 
最終が終つており、私は友達2人とタクシー 
で家へ _ しました。 

家に着くと、^|^という私の親友が待つ 
ており、2分位_のような軽い4羅をし、 

小松君におふろに入るよう言いました。食事 
が終わると私のパソコン ( PC 88) でゲ—ム 
をしました。しばらくして、母がふとんをも 
つてきたので、手伝うためゲ—ムをやめて明 
日の日程を小松君と話し合おうと言つたけど、 
聞いてなかつたみたいなので、こつちで話せ 
ることを先に話していました。小松君が立ち 

上つたので「やつと来てくれた」と思つたら 

そのままパソコンの方へ行つて、黙つてパソ 

コンのスィッチを入れ、勝手にゲ—ム^43め 

ました。私はパソコンを勝手にさわられるの 

が大嫌いなので、ムツときたのですが、「都会 

人はみんなああなのかも知れないな」と思つ 

て何も言いませんでした。それでもも一度、 

「話し合いだぞ I 」と呼びましたが、ゲ—ム 

に熱中していて気に止めようとしません。私 

はそばに行つてポ—ズをかけ、「話し合いぐら 

いちやんと聞きなさい」と言つてやりました。 

が、パソコンの前から離れようとせず、その 

場でそのまま話を聞いていました。 -1 何時に出 

ていくの？.」とか、母がいろいろ WE しても、 

小松君の f の仕方がど*辜えても、目上の 

人に話しているとは思えないような言い方だ 

つたんです。「これも都会人のくせだろうなぁ、 

がまんがまん」。いつもは JE 義の味方」の役 

^5^る私も、しいものにしたい j 

とみんなで思つていたので、何も言わず、結 

局はつきりした日程が決まらないまま、寝る 

ことになりました ( AM1 :00)0 

その前に、今まで小松君がもらつてきたお 


みやげをたくさん見せてくれたので、私は、 
ディスクをあげようと思い、それにのア 
ニ メ—シ ヨンを 2枚分と、4枚に彼が欲しい 
と言つたゲ—ムをあげました。小松君は本を 
読んでいて、「おみやげにこれあげる ね」 と言 
つて渡そうとしたのに「そこにおいといて」 
としか言わないのです。せつかく喜ぶだろう 
なと浮き浮きして渡したのに、「そこにおいと 
いて j つて、どこかも分らないのにそつ気な 
く i されて、少し悲しかつたです。 

寝る時間がきました。あまり人数が多 f 
て' 私の部屋だけでは入りきらず' 私と^! 
君は隣りの姉の部屋で寝ることにしました。 
私は明日の3があったので、姉の机でやっ 
ていましたが、小松君たちはいつまで^6か 
にならず、何度も注意をしにいきました。 

そんなことをしているうちに夜もふけて、 
やつと静かになりました(2:50)。めつきり 

遅くなった {©Sg も仕上がり (3 :30)、隣りの 

部屋の様子を見にいくと、私があげたディス 

クが床に放っぽり出されていたので' もつと 

大切に してくれたら いいのに と 思つて、 きち 

んとまとめておきました。それから、明日の 

朝、勝手にパソ n ンにさわられないよう 、 n 

ンセント4いておきました。小松君は i 

を^け出して寝ていたので、おなかにかけて 

あげました。「あぢ い—」 と言つてす返り 

をしたのでびつくりしましたが、寝てる姿を 

見たら、さつきの人がこの人とは考えられま 

せんでした。 

お互い思いやり、 M し合って助け合うの 

が友達です。人のあだで f ような人 

なんて、友逮じゃないです。 

※長|«くん、ゴメンネ。たぶん、 KOMA 

PPY (小松君)は、な—ん4えてな 

かったんだと零っの。だから、日本一周 

なんて こと もできたんだ と 思うしね。長 

*« くんには、^ T 申し分けなかったけ 

ど、の KOMAPPY に期待して、 

許してください。 ( S 子) 
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あたり前かもしれませんが、この旅行をし 
て思つたことは「やつてよかつたな。.，という 
ことです。僕にとつていい経験になつたのは 
確かだし、なによりもたくさんの友達を得た 
のは大きい。彼らの協力がなかつたら、この 
旅行が無事、終わらなかつたかもしれません。 
これは、旅行が終わつた今、しみじみ感じる 
ことです。 

重い荷物をしよつて階段を登り降りするの 
は苦しかつたけど、僕はそれ以上の「楽しさ j 
を得ました。旅先で出会つた人達は楽しい人 
ばかりでした。目標は千人でしたが、日$ 
に一九二人もの友達ができ、 f もう、それ 
だけで、充分、満足です。ノ—卜に「今日だ 
けといわず、いつまでも友達で いようね 0」と 
書いてくれた人がいますが、この言葉の よう 
に、ずつと友_つきあいをしていきたいと思 
います。僕が再び旅行に出る時は、 ZG のィ 
ベントとしてではなく、一人の友達として会 
える といいなと思います。 

それから、もうひとつ。あるやどかしマン 
から、一通の手紙が届きました。それには、 
僕の礼らずな f に対する怒りと悲しみ 
が書いてありました。 NG 編！ W でその手紙 
を見せられた時、正直いつてショックでした。 

もし、僕の^^で彼と同じように、不愉快 
な気分になつた人がいたのならあやまります。 
々すみません々 

もし彼がこの手紙をくれなかつたら、僕は 
ダメな人間になつていたでしよう。僕のこん 
な一面を報告してくれた彼に、今はとても感 
謝しています。今後二度とこのようなことが 
ないようにしたいと思います。彼は、「こんな 
人友達じやない/」と言つてましたが、僕に 
とつて彼は立派な、そして、とても大切な友 
達です。この旅行で得たものは' みなさんと、 
数々の経験、そして何よりこの手紙だつたと 
思います。僕は1語が苦手なので、三日三晩 
悩んで、こんな文章しか書けませんでした。 

が、この言葉で表すことのできない感動は、 
ずつと胸の中にしまつておくつもりです。 
1988年 9月9日 KOMAPPY 


全国を^|^る 
ノ-—より 
P 11 のつづき 


L 


% _嫌よう諸，私だ。彼は 
今、北陸の震ホテル、新潟のホ 

テルニュ ーォー タニ、小千谷のプ 
リンス ホテルと 色々^^^ での 
たまわれている某企業の大ホテル 
に 泊まつているのだ。私は彼にフ 
ランス 料理のフルを喰わせてやろ 
うとした が、 あいにくと、 シェフ 
の ムツ シュフラン ソワー ル氏が、 
墓参りで留守なのでラ ー メン でが. 
まんしてもらつ たが、明日は リム 
ジンで駅まで送るつもりだよ。 

%ビバ クイズと ますのすしの富 
山へようこそ/ (竹川功一) 
%ナムコ嫌い、 NG は面白くな 
いという" 相"が やど かし マンと 
は皮肉なもんだね。居酒屋はお盆 
で どこもい つぱいで入れなかつた 
%今はまだ理解できないだろう 
けど、君は今、すごい ことを 体験 
しているんだぜ。 ( BC 高松山脇) 
%よくぞ太®へ来た。さあ、シ 
ルク博へ行こう。え？そんな時 
間はないだと？バカモン CDKi 真) 
^6星ヶ丘キヤ ロットに て150 
番めの友達の大熊だ。家に帰る電 
車がいつしよなので、しやべりな 
がら帰ろう0 

¥7ガンバレ、ファイト、ゴ—ル 
はも一すぐ。裾野から富土までお 
っかけて来たかいがあったもんだ。 
^7フアイナルカウントを数える 
時になつてしまいましたね。口で 
は疲れたアーとか言つていたけど 
立^:に元気でしたね。「たくさん友 
達を作るという i 」 現段階で、 

20%ですねえ。(横浜)次の駅で、 

900人、君を待つていると . 

思いたい。 (堀場伸一) 
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AM ショープレビュ_ 


sg ■卜 


ア ー^ r - ドゲ- 
とちい5ベぎ AM シヨーが、今年 
ちやってくる季節になった0各社 
自懼〇妙ームが手くすね引いて待 
っているだろが、ナムコだって負 
けちゃいない0といラよ!9自信惺 
々なのだ。そこで AM シヨーに先 
がけ、この場でそのスゴイ奴らを 
紹介してしまお5/ 

















































AH-92 METALHAWK 

型式/戰關用コンパウンド•ヘリコブター 

エンジン/ローター駆動用 ，1700 hp ターボシャフトエンジン X 2 
ジェット推進用•推力4100 kg ターボフアンエンジン X 2 

全 高 （含 ローターマス ト）/ 5.5 m 
全幅（含主翼)/ 11. 5 m 
口一夕一直径 /19.25 m 
重置/ EMPTY *8542 kg 
FULL -11920 kg 
最高速度/ 572 km/h 
最大高度/4000 ft 
武装/ 30 mmm 関砲 X 2 ( フルオート） 

50 mm ® 高速ミサイル弾ポッド X 2 (40^ X 2) 

乗員/1名 


ヘリコプ ターパ ィロット 

朝日航洋株式会社 
航空轉本部纖截 S 
觀観慨 

私はけっこうゲーム好きなんですが、メタルホークは今までのヘリ 
コプターゲームより、ヘリコプターの特性をつかんでいるみたいで 
すね0とくに、バックできたり、低速でのターンやホバリングの感 
覚は実機と比べても違和感がありませんでした。 

我々の通常の運航では安全第一ですが、このゲームなら豪快に_ 
できて興奮します。ゲームコーナーで見つけたら仲間とまたぜひ挑 
戦したいと思います。 




COMBAT •- rnm 
-^RESULT 一 

SCORE / (SSS 
Tire fE!OD 


YOUR RANK 


メタルホーク 



何度となく奪されていたナムコの*^ゲ—ムが 
いよいよデビユーだぞ。戰關ヘリ n プターをモデ 
ルとした、：^ 3 0シユーテイングゲ—ム、その 
名をメタルフオークと言う。舞台は現代もし 
くは近 i で、自軍の指令に従い雜の主—イン 
卜を擎破するという#だ。敵キヤラとして登場す 
る戰鑑や戦車のデザインが現代ぼくもあり、少し 
m 風でもあり、 H キゾテイックな感覚がよけい 
に僕らの気持ちを高めてしまう。 

コインを入れるとマップが出て攻華ポイントが 
指示される (1 ステ—ジクリア—後は攻擊ポイン 
卜は自分で選べるぞ)。すると次の瞬間は既に戰場 
へたたきこまれて しまう のだ。 まず 自機の目の前 
に何やら矢印が出る"これはレーダーで近くにい 
る敵でポイントの高い目標物の方向を示している® 
別にこの矢印通り進まなくてもプレ—上に問題は 
ない。(ただこのゲ—ムは各ステ—ジが時間制で、 
その間に1されたポイントを上げないとゲーム 
才—バーになつてし まう) だから指示に従わない 
とかなりみじめな結果になつて しまう ぞ。 

しかし、かつてこれほど雰囲気を大事にしたゲ 


—ムはあったろうか。コクピットに座ってプレィ 
が始まると'そこは惝％戦場の中のへリのコック 
ピットになつて しまう のだ。あたりを旋回してみ 
るといかにもという浮 i 覚がある。ここでいか 
にもといったのは自分にヘリ n プターに乗った経 
験がないからだ。次に急降下' 急上昇だ。 n クピ 
ットと画面とステ ィッ クが全て寸分も狂わず動く。 
そしてこの美しい画面だ〇錯覚がおきても無理は 
ないだろう。 

攻擎の n ツをチョッとだけ関発の人に闋くこと 
ができた。ひとつは、大きな夕—ゲットが現れた 
時' おちついて小回り' ホバリング、バックがで 
きるょうになること。そうすれば得点の効率が良 
くなるはずだそうだ。そしてなるベくなら、急降 
下で I 気に攻め上昇する、をくリかぇしたほうが 
敵の攻擎をうけずらいらしい。まあこの楽しさは 
ぜひ一度、コックピットに座ってもらわねばね… 0 






画面表|霉簡単に説明すると、左はじのゲ| 
ジが高度計。上に並んだ数字はスコア—が現 
在の得点。 VP はこのステ—ジでの現在の得点。 
そして GP はこのステ—ジでクリア目標の得点。 
これを越さないとゲ—ムオ—バ—だぞ。そし 
て右はしのタィムは、もちろん残り時間のこ 
とでは、グッドラック/ 


0 























才ン 


3 アイアム これが蹲の空中丨 N 。 クリスタル 

かもね0 をもっとためとくんだった…。 


おまえらギャラガか？空中 IN 
で買つたアイテムで勝負だ/ 


キャラクター表 



■コンドル 

■ベランメエ 

■エドマエ 

■プンプン 

上 

級 

起スピードボール 
を得意とする右き 
きベースライナー 

安定したテニスの 
右ききベースライ 
ナー 

人気 No. 1 の右きき 
サーブ&ボレーヤ 

パワフルテニスを 
得意とする右きき 
オールラウンダー 


■キットカッツ 

■アンクルサム 

■ネコイラズ 

■ノラクロウ 

上 

級 

芝に強い？右き 
きサーブ&ボレー 
ヤー 

ミスターテニスと 
呼ばれる右きき才 
ールラウンダー 

足を売り物とする 
右ききベースライ 
ナー 

スピンとスライス 
か得意な右きき才 
ールラウンダー 


■マヶロウ 

■ス コン チヨ 

■アラヨット 

■マツゾゥ 

初 

級 

ネット際の 魔 M 
である左ききサー 
ブ&ボレーヤー 

ハー ドヒッターで 
ある左ききオール 
ラウンダー 

力のボレーを得意 
とする右ききべ一 
スライナー 

若さとパワーが売 
り漱右きき才一 
ルラ ウン ダー 


■ステッピイ 

■チナチロ パ 

_クリスピイ 

■サボテン 

上 

級 

はやいフォアが魅 
力の右ききベース 
ライナー 

パワフルサーブが 
売り物の左ききサ 
ーブ&ボレーヤー 

スト□ークエース 
と呼ばれる右きき 
ベースライナー 

ハードスピンを得 
意とする右ききべ 
ースライナー 


■ハム スライス 

■エッチヨン 

■ Q 2- C 2 

■ Q 3- C 3 

初 

級 

ミススライスと呼 
ばれる右ききサー 
ブ&ボレーヤー 

はつらつプレーが 
売り物の右きき才 
—ルラウンダー 

サーブ&ボレーヤ 
一である謎のテニ 
スロボツト 

ベースライナーで 
ある謎のテニスロ 
ボット 


パリ • クレイ（土) 


■ in ! 

s 冒色 


香ダ孔 K bo 




だ； 
んる 
る又 


タオ d 
付 S 


じ 

1 


夕 

や 

お待たせ—/ナム n 得意の n ミカルシュ—テ 

ィングゲ—ムの—だょ。天裕 I 節は 
才1ダィン(原子変換装霣)念兀成させたが*それ 
を婚約者と共にクホタに盗まれてしまつた®これ 
回せんとクホタワ—ルドへ飛び立つのであつ 
た' ®といぅの がこのストー リ1¢ キヤラクタ— 
は n ミカルだけどゲ—ムはシビアだぜ。ゲームの 
ポイントは撤編体を全滅させると手にはいるクリ 
スタル(お金？)をどう蠢に使うかが。アイテム 
やキヤラクタ—は君の期待を裏切らないおもしろ 
さだぜ。あとは"ブレ—までのお楽しみ/ 


念 


PCH ンジンのハ— つてない人*ょ—く 
颶いて くれ。あの人気*!5のブロテニス ヮールド 
n — 卜が#_ゲ—ム として— だ/ダブルス 
だつ てバッ チリで多る ぞ ® だけど PC エンジンを 
i に移補したんだろぅなんてつまらない事は い 
わないで <れ。もちろんテニスを ベースにした ゲ 
—ムだから f 的には だけど♦中味は グッと 
寒さ X 厚な歓声*そしてプレイ前のアナウン 
ス® リッ チだぜ 6 おまけに ★テニス ブレ—中★ホ 
I ルがネット探で止まると★女の子が球を拾いに 
くるんだ。ど*このちょつとした所がい いだ 
横にば！^用のキヤラクタ— 9 ストをつけ 
ておいたから"ぜひ参考に して <れな/ 


21 


















































22 






3m 


見よ、この SFX を/播影期問より長い 
4ヶ月をも合成についやしたのだ 


附克骞太監飪と記念に丨枚、ノ 








■ fi 


来忍者見！： 


オリジナル映_品『__』の全 
『いに f ちの眼の前に出現する。そ 
)垂眾国際フアンタスティック映画祭 
;5超ビックなシチユエ—シヨンで… • 
一の若去力よ//:今、§る映像の世界 
一たけ//: 


_ 


■ 




つた/未来忍者が 


I 映画祭に登場するぞ。 

S 17 アン タスティ ツク映画祭 88を 知 

つている？昨年は例えば「ロボコツプ」が 
参加してたね。 そう、 その昔若き日のスピル 
バーダが見い出されたのも"フアン タスティ 
ツク映画祭"だつたんだよ。もう理屈ぬ きで、 
楽しさのあふれた映画が、 

一堂に f るのがこの映画 
祭なんだ。そして、このス 
テキな映画祭に今年はナム 
コオリジナルムービー「未 
来忍者」がエントリーされ 
たんだから、もう^薇/ 

ナムコの遊び心が_の世 
界でも認められたつて こと 
だもんね。 

この作品の^^総指揮は 
社長の中村雅哉、^^はナ 
ムコットの育て親•高^^ 

治、プロデューサーはスタ 


エクスプレスの仕掛人、大西邦憲、 
モーショナルエナジーシリーズ gi ? 
仕掛人•穴田悟、_はドラゴンバ 
のキヤラクターデザィン聪(ゥ 
パパさんという話も…)音楽は源平 
の*^:憲雄。ナムコの顔ともいえるズ 
，と並ぶスゴ ーィ 人達が作ったのだからナ 
ゴの力の入れょうがわかるだろっ/そし 
て映画畑の人達から、監督に 
8 _映画®豕として高い評価 
を受けている雨宮慶太氏、特 
撮に佐川和夫氏、ミニチュア 
機に小笠原亀氏.。 S 年齡 
27 歳という若さがみなぎった 
スタッフ。これからの映像の 
世界をぬりかえるといえる、 
エネルギーあふれた作品だ。 

でも、普通の映画会社じや 
こういラ冒険は仲々できない 〇 
まさにナムコ だから通っ た 企 
画だ。この 「 i 忍者」を銳 
た あとで、君達の心の中に焼 
きついた感動は忘れられ 
ないだろう。 

もし君が今、「棄忍者」 

をどうしても銳たいと思 
うなら10月23日(日)* 足 
•渋谷•パンテオンに米て 
欲しいな。午前10時に、 

この映画祭のエントリー 
作品として上映され る。 

誰ょりも早く棄忍者に 

会おうと 思つたらこのチ 
ヤンスは逃がせられない 
ハズダ/ 



な、なんと白$^<も読んでる月刊2:6/ 
小首をかしげる白^<つておちやめね/ 
















通信販売でのお申込みを受付中/ ※解説書付 

先着彳，000名様にオリジナルテレホンカード(非売品）プレゼント 


12月2日発売"カラー Hi 


通信販売のご案内およびお申し込み方法 

鼸必ず官制葉書にてお申込み下さい。お支払いは代金引換のみとなります。 
1料は無料です。 

j 売前にお申込みされた方は商品発売日より7日以内にお届けします。 
j 売後にお申込みされた方のお届けは約10日間程、お待ち下さい0 
■商品の性格上、開封後の返品はご容赦ください。 

■お葉書には、住所•氏名 • 年令•電話番号 *V H S かバを明示の上、捺印 
をして下記までお送りください。 

■必ず葉害には注文害と明言己して下さい0 
■宛先〒146東京都大田区多摩川2 — 8 — 5 ( 株) ナムコ 
r 未来忍者」係 




■お電話でのお問合わせ、ご案内 


東京 03-756-9922 

ビデオカセットに対する各種問合わせをお待ちしています。 


株ナムコ未来忍者係 

亍146東京都大田区多摩川2 — 8 — 5 





麽雲元年、機忍を擁する黒鷺軍は、圧 
倒的強さて諸国を侵略した。機動砲を 
もって立ち向かう課訪部家もサキ姫を 
奪われ、機忍ハンター赤城を中心に姫 
救出部隊を組んだ。そしてそれを助け 
る謎の機忍白怒火が現れた…。白怒火 
は実は黒鷺軍の抜け忍であった。この 
我らが白怒火のカメラアイは赤外線で 
t 相手の能力そして敵が味方かというこ 
七を瞬時に判断する。そして心臓部に 
は気をエネルギーに変える1 0 cm の観音 
像が格納されている。さらに指先から 
気エネルギーを射出し、身体の多少の 
破損ならば自己修復が可有指先を含 
めて全身108ヶ所に気を発するッボが 
ある0またジャンプカは力力卜の補助 
スプリングを使って 15 m 以上も飛ぶ0 
パーフヱクトな忍者。それが白怒火な 
のだ0 


⑩霧 


「未来忍者 J ビデオカセツト化決定ガ 


THIS IS 白怒火 シラヌイ 


■ 映像にも夢をくれる、 

ナムコスピリットだ/ 

「棄忍 者」 では ハイテクノロジー、 戦国時 
代 M の景観そしてエモーショナルを加 
味したものに仕.^たんだ。オリエンタルと 
いぇば、侍と外国ではこのかつこ良さ 
に目をつけていろんな映！一を 
作つていたりするけど、ここ 
らで#のブームに釘を 
一.^しておきたいじやない 
か。 

「_忍者」には機忍を始め 
として、スーパーメカがぞく 
ぞく出てくる。こだわりをフ 
ンダンに詰め込んである。特 
に注目して欲しいことは、謝 
訪部軍(人®)の勇士が、機 
動碑十字剣といつたメカで、 

バツタバツタと^*迫力いつ 

ぱいにカッコョク倒すんだ。 

決戦に備ぇて勇士たちが武器メカに弾を込めたり整備した 

りするシーンがある。こうい ラメ カを メカと して、生かす 

ための人間が行うアナログ的が、もうスッゴクイイ。 

メカマニアの人が観たら、もう生ツバモンかもね。その他 

にも、ゲーム感覚が そのまま 映像に生きて いる 点がチラ ホ 

ラある。やっぱりこれがナムコ^:であり、ナムコスピリ 

ツトと 言つてハズ カシクないところだろう。 

そして最後に、「_忍者」スタッフからの^:^の感想 

として、，，絶対にまた^^:品をやるぞつ"という蟇乃込み。 




これはもぅ、ぅれしい^^だね。 

たナムコらしい感動を与えてくれる nlh 
侍以上に作つてくれると田やフよ/、 

さて、ここでプレゼントのお1 
豪 II 祭ファンタスティツク映！^ 

忍者」チケットを3名にプレゼンへ 
諸に君の好きな映國のタィトル， 

そしてナ J 
像プロジェクトに期待ネ 
を咨いて NG 編！^まで送っ一 
ください。 


女兵士 

※斉藤_さんから一胃 
私の出演するシーンは、 
ほんの少しなんですけど2 
日もかけてじつくり撮影し 
たんです ょ。 スタッフの人 
達もとても^^あいあいと 
していて楽しそぅでしたね。 

私も出演している $ Rf 、 

ぜひ見て下さぃね。 



サキ姫の森下*:理ちやんもかわ 

いくて' 色気もあつて、よい/ 



兄のちを誓った次郎九 

頭の気シブィぜ/ 




































S 子絶好調？ 


ロケクイズ 

ファイナル 

ラップ 

最下位決定戦 
本物は誰だ？ 

1号車…ぎるがめす 
2号車…最年少ブゥ 
3号車… S 子 
4号車…昼行燈ミク 
アナウンサーミア 2 

I i 


吉虽店氏 


r 


身 


LOCATION 

NETWORK 


▲お店の常連さんたち 

オヤ/ハマっているわね話かけ 
てもゲームに夢中て間こえない， 



JBal 一 :..'. 


[郷店」 IP : 


I 営業時間 AMI 0:00深夜12:00 
003-378-1208 

東京都渋谷区爸塚レ 56-28 ルミエール爸塚2 F 


▲店員さんと元気日記フアン？ 

ホラ、ちゃんと正面むきなよ、撮つちやうよ 




なつかしいゲームに会いたい 
そんなキミの願いが叶5かも 

決して広くはないお店 
だけど、なぜか、すこ 
く居心地がいい。毎日、 

フラッと寄りたい雰囲 
気のお店。その秘密は、 

お店の人のちよつとし ， 

た心づかいにあるんだ ^ v 

ね、これが0 





うちは固定のお客さんが多いんですよ。 
だから、毎日来ていただいても胞きない 
ように、毎日どこかしらゲ—ム内容や箇 
体を移動させたりして、変化をつけてい 
るんです。お店を閉めた後に、筐体をあ 
つちへやつたりこつちへやつたり。体を 
使つて動くと、その分お客さんに喜んで 
もらえるのがわかりますからね。 

また、昔のゲ I ムを入れていることも 
喜ばれているようですね。他のお店でも 
やつていますが、うちは特に頻繁に入れ 
変えてますから。 I 週間後に来てみると 
もう、変わつているという感じなんです。 

そのこまめさが、清掃面にも表われて 
いますね。うちのトイレは、たぶんキヤ 
ロットの中でいちばんきれいなんじゃな 
いですか？なんてつたつて、 I 時間お 
きに見にいつてチ H ツクしているんです 
から。11月頃から、私から今宮店長に変 
わりますが' この伝統は引き継いでほし 
いですね。私同様よろしくお願いします。 



え—、ただいま、ここ PC 植$^5において2:6編§5子さん主催、 

P 0笹塚は问6の記事になるか}^{^念のファイナルラップ最下位決定 
線が行なわれようとしています。さあ、全員セッテイング完了です。 

3、2、1、 スタ I 卜〇第ーコ I ナ にさしかかりました。2 は何 
なく_しかし残り3 台は、すでに遅れをとつています。さあ、続い 
て第2コ—ナは S 子さん…じやなくつて S 字です。先頭の 2 nnr 続い 
て Ini 、3 QITW と何なく？15^しかし、 4 nHBf はコンピユ—夕—力| 
に i さて、先頭の 2111 は第 3 nl ナ、逆バンクに さしかかり _ 
IDIrsar 3 D 1 TM もそして 4 D 1 PM も通過して追いあげます。さて、 
ここで^^のヘアピン カ—ブ。 20罩は、なんとか通碑おつと、2番 
手の 101 がスピン。 3 位につけていた 3011^ が 2 位に浮上し ました。 
おつと、現在最下位の401もスピン。では、ここでトップの 2 nl の 
人にマイクを向けましょう。調子はどうです か？ 「まあ、まあです。」 
次は最後尾の方に…「うるさいなあ、邪魔しないで よ。」 おこられて しま 
いました。次は S 子さんに…「 I よ—、キヤ—スピンしたぁ OJ … s 
のようですね。オヤ、長々とはなしている間に時間 
切れ C ケ—ムオ—バ I )です。 4 周完走できた人は 
一人もいません。さすが、最下位決定戦だけあつて 
レベルが低いです。さて、ここで突然ですがクイズ 
です。本日の出演者の中でいちばんファイナルラッ 
プがへたな人は？ 

※正解者にはバシシブックプレゼント 
ヒント…意外な人物 




私が店長ですソ 




LOCATION NET WORK 


• ロケーションネットワーク予告… 10 月2日（日）にビックキャロット京都へ行きま一す。京都案内人募集中。協力してくれる人は、 
25 丨〇月2日、お店にきておくれやす。京都の人 、 B C 京都で会おうね。 （ S 子） 







































































11ン ビック 




NG9 月号で紹介されたプレイ フイ— ルド 
プリッズで8月 12.13. H 日の3日間、ご機嫌 
なイベントが開催され たょ〜 ん。その名も、 
ナムコオリンピック in 浜松/種目は、ボ— 
リング、ピリヤ—ド、シャッフルボ—ド、ダ 
—ツ、ナムコット TV ゲ—ムの5種。その合 
計得点で順位が競われたんだね。 

表茄者は、ナムコオリジナルサンバイザ— 
を身につけて、ピンポップレ—ンやプリッズ 
など3つの会場に分かれて、悪■古關。賞品 
の W 51 デイズニ—ランド招待やワギャン、 -7 
ギャナイザ—、ワ—ルドコ|卜、ワ—ルドス 
タジアム、三国志といつた jljwg 品を目指し 
て6回もチャレンジした強者もいたね。 

友達同士から家族連れ、はたまた恋人同士 
といぅ誰でも表茄できるナムコオリンピック 0 
競技種目やプレイのやり方をキミも考えて 
みないか？.次のオリンピック開催地はどこ 
へ？キミのリク H ストを待つてるよ〜ん。 


▼受付にて 
え？このサンバ 
ザ—だけもらえない 




ラジアメ通信® 


斉藤洋美のラジオ 


ソウルオリンピックを先どり/ 
































▼議者からの手紙、 
イラストで季節の 
移 t ) 変わ0を感じ 
る NG 編集室…。 
今年は、こんなイ 
ラストが秋の訪れ 
を告げてくれた。 





日々のおたよりから 
夏から秋へ 

今年も、たくさんの署中酿いが 
届咅ました。と5もあ0がと5/ 
この夏はメ)レヘンメイズのアリス 
がメインのちのが圧倒的に多かっ 
たわね0あっとい5間に遇 S 去っ 
てしまつた、短かかつた夏……0 
キミはどんな思い出を作つたの？ 



内 * t ： で n 笔い日ザ战く 

张，い ? Gen 


▲斉藤 



テレホンサービス 

STO 5 S 気日記 

a03-75B-BBBl 


次の質問にお答え下さい 

月の NG でおもしろいものを1つ選び、その理由を書いてください。 

月の NG でつまらないものを1つ選び、その理由を書いてください。 

❸ NG ファンクラブが出きたら、あなたは入会しますか？ 

❹ NG ファンクラブで、どんなことをやってほしいですか？ 

アンケートに答えてくださった人の中から、抽選で次の商品をプレゼントします0 
宛先 NG 編集室ファンアンケート⑩(系 (〆 切り H/U 
①メタルホークポスター、下敷、テレカ（各3名） 
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▲育の似顏は、 

の作品だ 
パべ。実はバベの 
車にはバズ—力と 
ブロ 11 1ングの H 
アガンがあるんだ 
バベ。(パべてつ) 


0 



▲三宅_の作品 

なかなかシブィぜ、 
この夏にパルサ— 
を買つたらセフィ 
I 口が出た。チッ、 
|力 月！ D |- W つち ま 
ったゼ。(オヤジ) 



0 


▲公 BBS がいらなく 
なつてホツとひと 
息。いょいょィべ 
ントの多い秋がや 
つてきた。文^^ 
とか運動会、思い 
出すなあ o ( ウニ) 





▲久保勇二くん作 

目のたれ具合いが 
G 〇 od 。 秋にな』 
つて、またひとつ j 
年をとつてしまつ j 
た。はやくお嫁に . 
行きたい。 ( S 子) 


▲平* T 樹くん作 

バヶャ t 似が 
お絵なんか送って 
くるんじ やねえ よ。 
あの f は^^あ 
けのギンギンの顔 
なんだ//:(高島) 


▲ DON 君の作品。 
仕事が忙がしくな 
ると、元気がなく 
なる私の最近の栄 
は S 子さんの 
元気日記を聞くこ 
とです。(望月) 


実りの秋がやつ 
てきましたね。旅 
の宿でおいしいも 
のを食べながら、 
一冊の i をひも 
とくなん て！^/ 
(森のお母さん) 









































HIROMI SAITO 

回を重ねるごとに、盛り上がりを見せ 
るラジオ WA アメリカン。今回は四谷 
の録音スタジオへおしかけ、洋美さん 
に子供の頃のことを語ってもらいまし 
た。番組の延長のような、楽しいお話。 
さあ、お待ちかね。洋美さん登場です。 



「遊ひ」をク U エイトするコラム 

v o'c E o F 





■ ■ ラジアメリスナ—から 
■■ 遊び心を教っている/ 

今は、ファミコンがブ—ムですが、 
夢中になつたおもちやなんて、あり 
ますヶ？ 

「何かで遊んだっていうんじやなく 
どうでもいいようなことに夢中にな 
つていましたねぇ—。ドッキリ仮面 
っていうチョコにシ—ルがついてた 
んですよ。"アルプスの少女〃をもじ 
って"あるブスの少女"なんて書い 
てあるの。それをやたら集めて、束 
のようにして、持つてましたね。 

ム Nr えると、あの頃からラジアメ 
みたいなことが好きだったのか兮. 

あと、ガチャガチャっていうの。 
お金を入れてレバ—をまわすとカプ 
セルが出てくるの。その中にくにや 
くにや人形がはいってたんです。大 
ェさんとかサツカ—選手とか10種類 
ぐらいあるんだけど、看護婦さんが 
なかなか出なくつてねえ—。学校が 
調布にあつて下北沢の中 M 屋さんに 



帰りに寄つて I 回やるんですょ。子 
供だから、毎日じゃなく、周 I 回ぐ 
らいクラブの帰りに。々また今日も出 
なかつた"つて感じで。」 

クラブは何をやつてたんですか？ 
「ハンドボ—ル部なんですけど、コ 
I チがきびしかったけどステキでね0 
中二〜中三の2年間でやめましたけ 
ど。そのころからラジオをよく聞き 


ましたね 

今、ラジアメをやつていて楽しい 
こと、反対につらいことは？ 
「めったに会えない人からお手紙を 
いただいたり、そういう人達と同じ 
時間を持てるということが、いちば 
ん楽しいことですね。 また、 中村デ 
ィレクタ I や鶴間さん、ナムコのラ 
ジアメスタッフの人達と家姨つきあ 
いが出来るようになつたということ 
が、どんどん年を経るにつれ 、 {i 
になつていくようです。つらいこと 
は、たくさんの人が聞いてくれてい 
るのに、思うようにしやベれない、 
自分の力が及ばない時ですね。言葉 
ってケシゴムで消せませんから、怖 
いですね。その言葉に心をこめてい 
かないと、申し分けないと思うんで 
すけどね。 

まだまだ、リスナ—のハガキに頼 
つている部分がありますからね。リ 
スナ—のみんなは、本当、雑誌を読 
んでも何をしても、みんな遊びに変 
えちやうんですよね。そんな遊び心 
を、私はリスナ I から教わっている 
んです。早く、ひろみさんじやない 
とラジアメはダメだと言われるくら 
いになりたいですね。」 

まだまだ、さらに楽しい番組作り 
をと意欲を燃やすひろみさん。これ 
からも明かるいおしやべりで、みん 
なを笑わせてくださいね。 



自然の中で 
シ—ルを集 
ラジアメの 

■ ■ だんご虫を見たり、ど 
■■ ろだんごを作ったり… 

_さんが子供の頃は、どんなこ 

とをして 遊んで いました？ 

「とにかく、自然の中で動物、植物、 

昆虫などと遊ぶのが異常なくらい好 
きだったんですよ。庭の石をひっく 
り 返す と、 だんご虫がいるんです0 
それを見てひとりで喜んでいるよぅ 
な 子だったんです。一回ひっくり返 
すと 2 *3 日い なくな るんで、庭の 
石を順番にひっくり返すんですよね。 

あと、どろだんごを作つてピカピ 
力に磨くの…あれは、プロでしたね。 
家の縁の下に並べて、覗きにいって 
は、磨いてたって感じで…暗い子で 
すね(笑)それから、残酷な話なん 
ですけど、セ ミと かトンボにひもを 
つけて、たこのよぅに飛ばしながら 
歩いて"今日は、セミを飼っている 
んだ/ "/, トンボを飼っているんだ，/な 
ぁんて……(笑)」 




斉藤洋美プロフィール ■昭 抑样7月9日' かに座 A 型 0 高校の時に大橋照子さんの D J コンテストで、みこと優勝 
大橋照子さんの後をついで、ラジオ短波の畨組をネ旦当。ラジアメも同じく照子さんの後を追うように引き継ぐ。現在、ミ 
ニイベントやラジオ短波の土曜めきラジオて〜活躍している。その若さは、衰えることを知らず、ますます人気^昇中/ 










かんばれに:^ン， 


「遊び 
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